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Verlauf

1. CSS-Basics
Vererbung, Kaskade

2. Objektorientierte CSS
Was ist es und hilft es uns,

weniger schlechten
Code zu produzieren?
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Vererbung
Regelt, wie Eigenschaften von übergeordneten an 
untergeordnete Elemente weitergegeben werden.

Beispiel
<body>
<p></p>

<p><a href="#"></a></p>
<ul>

<li></li>
</ul>

Nachbarn (horizontal) und Nachfahren (vertikal)

CSS-Basics: Vererbung



Kaskade
Tritt in Kraft, wenn ein Element

von mehreren Zuweisungen angesprochen wird

1. Wichtigkeit
2. Spezifität
3. Herkunft

4. Abarbeitungs-Reihenfolge des Browsers

CSS-Basics: Kaskade



Wichtigkeit
!important als Wertzuweisung eines Elements

CSS2: Gliederung nach Herkunft
NutzerInnen

GestalterInnen
Browser

CSS-Basics: Kaskade - 1. Wichtigkeit



Spezifität
Berechnung der spezifischen Wichtung

eines CSS-Selektors

(1000 x Style) + (100 x ID) + (10 x [Pseudo-]Klasse) + (Element)

CSS-Basics: Kaskade - 2. Spezifität



CSS-Basics: Kaskade - 2. Spezifität

Selektor style id class element Grad

em -- -- -- 1 1

p em -- -- -- 2 2

.test -- -- 10 -- 10

a -- -- -- 1 1

a:hover -- -- 10 1 11

div p.test -- -- 10 2 12

#head -- 100 -- -- 100

div#head -- 100 -- 1 101

p style= 1000 -- -- 1 1001



Herkunft

1. von dem/der NutzerIn
2. vom geladenen Dokument (CSS-AutorInnen)

3. vom Browser

CSS-Basics: Kaskade - 3. Herkunft



Browser-Reihenfolge

Die zuletzt definierte Regel gewinnt!

CSS-Basics: Kaskade - 4. Browser-Reihenfolge



Objektorientierte CSS

Projekt von Nicole Sullivan nach den Paradigmen der 
objektorientierten Programmierung

Skalierbarkeit von CSS für Webseiten jeglicher Größe

Objekte werden als voneinander unabhängige
Seitenelemente strukturiert, sog. "Legos"

OOCSS - Objektorientierte CSS



2 Prinzipien

1. Trennung von Struktur und Design

2. Trennung von Behälter und Inhalt

OOCSS - Objektorientierte CSS



Anwendung OOCSS

1. Schritt: Das Seitenlayout (Strukturelemente)
2. Schritt: Seitenspezifische Elemente (Rahmenelemente: 

Menüs, Header, Footer)
3. Schritt: Module (Fonts, Reset, Grids, Struktur einzelner 
Blöcke) - Ein spezifischeres Modul beerbt ein Allgemeineres

Beispiel:
.module { }

.saleModule { extends: module; }

OOCSS - Objektorientierte CSS



Links

Präsentation OOCSS
Video-Talk N. Sullivan

OOCSS Github
OOCSS Ressources

Links

http://www.slideshare.net/stubbornella/object-oriented-css
http://www.slideshare.net/stubbornella/object-oriented-css
http://www.stubbornella.org/content/2009/03/23/object-oriented-css-video-on-ydn/
http://www.stubbornella.org/content/2009/03/23/object-oriented-css-video-on-ydn/
http://wiki.github.com/stubbornella/oocss/
http://wiki.github.com/stubbornella/oocss/
http://oocss.org/
http://oocss.org/


Vielen Dank!
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